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3er Torneo Internacional de Softbol Recreativo

Lugar: Cancuin, Quintana Roo, México.

Fecha evento: del 20 al 22 de abril de 2023 ‘-—44

1. Convocatoria e inscripcion.

El lll Torneo Internacional de Softbol Recreativo de Cancun, que tendra lugar entre el 20 y el 22 de abril de 2023.

Los equipos deben entregar la siguiente informacion:

1.1. Nombre del equipo, indicando si representa a una entidad privada, publica o grupo de amigos.

1.2. Nombre, apellidos y datos de contacto (nimero de teléfono celular, email, etc) del representante, duefio o delegado del equipo.

1.3. Nombre, apellidos, edad y fecha de nacimiento de los jugadores que conformaran el equipo, con un maximo de 25 jugadores.

1.4. Coordinary hacer llegar a la Comité Organizador la sefial o reserva de participacion (derecho de participacidn) dentro del plazo
de inscripcion.

1.5. Los coach, manager, asistentes, etc que DESEEN JUGAR deben estar incluido en el listado de los 25 jugadores elegibles.

1.6. La anterior informacién debe enviarse al siguiente email: imascol@yahoo.com a la atencion de Pedro Luis Pefia, Comité
Organizador o a través del grupo de wasap creado al efecto.

1.7. Ellistado oficial de cada equipo es el que aparezca publicado en la web del evento (www.softbolcancun.com).

1.8. El periodo de ALTAS y BAJAS en el listado de jugadores de cada equipo termina el lunes 17 de abril a las 8 pm.

2. Jugadores elegibles.
Podran participar todos aquellos jugadores que no estén ACTIVOS en Ligas profesionales o federativas de primera categoria: estatal o
federal, tanto de BEISBOL como de SOFTBOL y que cumplan con la reglamentacidn de edad minima solicitada para participar en el
evento.

3. Rango de edades.
Los equipos podran estar conformados por jugadores de cualquier edad, pero durante todo el partido SOLO PODRAN JUGAR AL
MISMO TIEMPO, tanto a la ofensiva (incluye bateador emergente, designado, sustituto o corredor de cortesia) como a la defensiva,
tres (3) jugadores menores de 35 afios.

4. Modalidad de softbol.
Se jugara la modalidad de softbol “lanzamiento modificado”, bajo la reglamentaciéon propia del torneo y cualquier duda o aclaracidn se
dilucidara durante el evento y solo sera interpretada por el comisionado del torneo y por el grupo de arbitros actuantes.

5. Lanzamientos permitidos.
El lanzador podra imprimir toda la velocidad que pueda y considere, siempre y cuando, en el acto de lanzar, logre soltar la bola bajo las
siguientes condiciones:
5.1. Suelte la bola sin dar un salto hacia adelante.
5.2. El plano que describa su brazo en el giro o veleta alrededor de su hombro NO se despegue de su cuerpo apreciablemente,
dejando patente un lanzamiento lateral o cortalazo.
5.3. Suelte la bola sin romper la mufieca.
5.4. En el momento de soltar la bola esté en contacto con el box o tabla de lanzar.

6. Sistema de desempates.
En caso de empates etapas clasificatorias, rondas de grupo, etc, se aplicara la siguiente secuencia de desempate, en orden de
prevalencia:
6.1. Mayor diferencia entre Carreras Anotadas y Permitidas por un equipo.
6.2. Mas carreras anotadas.
6.3. Menos carreras permitidas.
6.4. Mas hits conectados.
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Duracion de los partidos.

7.1. Los juegos tendrdn una duracidn de 7 entradas, o 2 h como maximo, y minimo de 5 entradas con ganador.

7.2. Se aplicard el KO cuando en la 5ta entrada un equipo logre ventaja de 10 carreras o mas. Si el equipo visitante es el de la ventaja
tendra que completar la 5ta entrada a la defensiva.

7.3. De persistir el empate en la 7ma entrada se comenzara la 8va con corredor en segunda (el ultimo out de la entrada anterior) y a
partir de la 9na entrada se comienza con corredores en 1ra y segunda (los ultimos 2 out de la entrada anterior)

Robo de bases.
Es vélido el intento de robo de bases, saliendo el corredor(es) luego de que el lanzador suelte la bola de su mano de lanzar en la accién
de lanzar.

Toque de bola.
Se permite el toque de bola en cualquier entrada y sin limitacidn alguna.

BASE INTENCIONAL.
Se permite la base por bolas intencional, la cual solo tendra que ser sefalada al arbitro de home por parte del lanzador.

DECIMO JUGADOR A LA DEFENSIVA.
Los equipos pueden utilizar el short field a la defensiva (10mo jugador en el campo) sélo si lo incluyen en su line up desde el inicio del
partido y pueden colocarlo en el lugar que necesiten durante el encuentro.

CORREDOR DE CORTESIA.

Se permitira el corredor de cortesia. Este jugador NO PUEDE haber participado en el partido ANTES de salir como corredor de cortesia.
Puede ser utilizado luego durante el partido, pero cuando ya haya participado como jugador NO PODRA SER UTILIZADO después como
corredor de cortesia.

REINTEGRO.
Se permite el reintegro del jugador a la defensiva luego de ser sustituido por un bateador. Esto sélo una vez por jugador por jugador.

VISITAS DEL MANAGER.

El manager del equipo podra realizar 2 visitas al box a su lanzador ABRIDOR en todo el partido. A la tercera visita estara obligado a
sustituirlo. A los relevistas NO se le permite visita al box. Se considera visita al box toda entrada al circulo de lanzar por parte de
cualquier jugador luego de entregada la bola al lanzador, asi como la peticion directa del manager al arbitro principal.

BATEADOR DESIGNADO.
El bateador designado sélo es por el lanzador.

PREMIACION.

Se premiara con trofeos a:

16.1. Equipo CAMPEON.

16.2. Jugador mas valioso del torneo (MVP).

PELOTA DE JUEGO.

La pelota oficial del torneo es la AZTECA.

La organizacion del torneo suministrara 4 pelotas nuevas o en perfecto estado para jugar en cada partido, las cuales deben ser
devueltas al arbitro principal al terminar cada encuentro.

Los equipos deberan velar y custodiar esas pelotas durante el juego, para mantener su integridad y no permitir su extravio.

Los equipos deberan colaborar en la busqueda de aquellas pelotas que salgan del area de juego. Si se extravian o se dafian las 4 pelotas
de juego, los equipos son los Unicos responsables de suministrar las pelotas necesarias (marca AZTECA) para continuar el partido.
Como caso extraordinario, por ausencia de pelotas AZTECAS aptas para jugar, Y SOLO S| AMBOS MANAGER lo ACEPTAN, se podra
continuar el partido con pelotas de otra marca.

El costo de las pelotas extras para continuar el juego corre a cargo de los equipos involucrados en el partido.

RECLAMACIONES Y PROTESTAS.

Las reclamaciones y protestas seradn resueltas por un Comité de Apelaciones, cuyo fallo sera inapelable.
La conformacién del Comité de Apelaciones sera comunicada e informada antes del inicio del torneo.
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19. DERECHOS DE PARTICIPACION.
La participacion de cada equipo tendra un costo que serd comunicado oportunamente a los responsables de equipos y dependera de la
configuracidn final del evento. Se exigira una cantidad inicial como sefial o garantia de participacion a sufragar dentro del periodo de
inscripcion. La parte restante debera ser abonada en la fecha indicada por la organizacion del evento.

COMPETICION.

Esta segunda edicion esta disefiada para la participacion de 6 equipos, divididos en dos grupos Ay B de 3 equipos cada uno, con el
siguiente programa de juegos:

Horarios Jueves 20 abril Viernes 21 abril Sabado 22 abril
11:00 am Partido x 3er lugar
1:00 pm Derby jonrones
1:30 pm Partido x titulo
3:00 pm D’Back vs Tembas Tembas vs Mulos Premiacion
4:00 pm

5:00 pm Inauguracion D’Back vs Taxistas

5:30 pm Taxistas vs Mulos

7:00 pm Taxistas vs Tembas

7:30 pm Mulos vs D'Back

La premiacidn serd justo cuando finalice el partido por el primer lugar. No necesariamente a las 3 pm.

Pedro Luis Peiia
Comité Organizador
Cancun, abril 10 de 2023
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